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1. Ozet

Proje, AB bolgesindeki sifir atik CE'nin mevcut durumunu belirlemeyi, yenilik¢i bir
miifredat olusturmay1 ve yetiskin dgrencilerin geri doniisiim yontemleri de dahil olmak tizere
sifir attk CE konusundaki yeterliliklerini artirmak i¢in bir kilavuz tasarlamay1
amagclamaktadir.

Proje ile belediyelerin sifir atik sehirlere gegisine yardimei olacak isgiicii piyasasinin
ve belediyelerin taleplerinin karsilamasi da amaglanmaktadir.

Proje ayn1 zamanda modelin serbest meslek, is ve girisimcilik olanaklarini gostermeyi
ve boylece dongiisel tasarim ve siirdiiriilebilirlik konusunda yetiskin yetkinlikleri olusturmay1
hedeflemektedir.

Miifredat, sifir atik dongiisel ekonomi ve sehir konseptini esas
alarak gida, cam, plastik, kagit, karton, ambalaj atiklari, tekstil,
metal kompozit ve elektronik atik ve diger organic atiklarin atiklar
igin geri doniigiim/yeniden kullanim yontemlerini igerecektir.

Projenin hedefleri, davranislar1 degistirmek ve bolgelerin dgretim, egitim kaynaklari
ve BIT (Bilisim ve lletisim Teknolojileri) kombinasyonu yoluyla geri déniisiimii en uygun
maliyetli sekilde en iist diizeye ¢ikarmay1 saglamaktir.

Bu hedeflere ulagmak igin Zero-Waste projesi hedef gruplari sunlardir:

- Yetigkin egitmenler (birincil),

- Belediyeler,

- KOBI'ler ve girisimciler ve

- Dongiisel ekonomi baglaminda bir is kurmakla ilgilenen profesyoneller.

Proje, tig original fikri ¢ikt1 tiretecektir:

- Yetiskin egitimciler i¢in temel rapor, yenilik¢i miifredat ve egitim modiilleri,

- Pilot egitimini desteklemek i¢in BIT ile ilgili kaynaklar ve arag kutusu,

- Girisimcilik El Kitab1 ile Avrupa Sifir-Atik El Kitabi.

Bu rapor, Zero West projesi iizerinde yapilan ¢aligmalara ve ayn1 zamanda gelecekteki
proje faaliyetlerine ve yetiskin egitimciler i¢in yenilik¢i miifredat ve egitim modiillerine
yonelik egitici ve psikolojik literature ve rehberlige dayanmaktadir.

Pedagojik bir metodoloji, tim yetiskin egitimcilerin 6grenmesine yardimci olmak i¢in
bir 6gretmenin gelistirebilecegi bir dizi prosediirdiir. Bir metodoloji, birinin bagkalarindan
alamayacag1 bir sey olarak goriilir. Aksine, 6gretimin, kisisel deneyimin ve yansimanin
karmasik sonucudur.

Rapor, onceki ortaklarin deneyimlerine ve Covid-19 sonrasindaki yeni yontemler ve
pedagojik stratejilere dayali olarak prosediirler i¢in bir ¢cergeve olusturmaktadir.
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Bir Modelleme Metodolojisi i¢in on ii¢ 6neride bulunur:

1)Ogrenme zorluklarim1 Ongérerek, etkinlikler sirasinda kavramlarmn ve fikirlerin nasil
gelisecegine dair net hedefler belirleyin ve planlayin;

2)Yetiskin egitimcilerin kavramlarini ortaya ¢ikarin ve sozlii olarak ifade edin;

3)Etkilesimi, igbirligini ve grup uyumunu tesvik edin;

4)Hizl geri bildirimde bulunun;

5)Kendi kendine ve grup bigimlendirici degerlendirmesini tesvik edin;

6)Somuttan soyuta ilerleyin;

7) Dongiisel ekonomi ve atik konularini soz1i hale getirin;

8) Sematik ¢izimi Ve yazmay “birlikte diisiiniilecek araglar”olarak tesvik edin;

9)Dogrudan hesaplamalardan cebirsel muhakemeye, say1r duyusundan sembol duyusuna,
sayidan olgulara ve vaka ¢alismalarina gegisin temelini hazirlayin;

10)Coklu temsilleri kesfedin;

11) Soyut nesneleri olabildigince somut hale getirin, ancak “ger¢ek sey” ile temsil arasindaki
farklar1 belirleyin;

12) Kesif ve kesifsel 6grenmeyi rehberli 6grenme ile dengeleyin;

13) Modellerin ve verilerin tutarliligini tahmin edin, control edin ve gozden gegirin.

Anahtar kelimeler:
Pedagojik/dgretim metodolojisi; bilimde modelleme ve dongiisel
ekonomi; kesifsel 6grenme; ¢evrimigi Ogretim ve Ogrenimde bilgisayarlar;
isbirlik¢i ¢aligma; Ogretmen egitimi; Ggretmenler, girisimciler ve yetiskin
egitimcileri egitimi.
Irtibat: MSc. llija Vuckov, ilijavuckov@gmail.com, Gsm: +38970749749
MSc.Anita Spasovska Mobil, +38975453330 email: info@emkice.mk
Yazar: Ilija Vuckov
Yardimei: Anita Spasovska

2. Giris

Dongiisel Ekonomi ve Sifir Atik ile ilgili bilgileri, kavram ve uygulamalar siirdiiriilebilir bir
sekilde benimsemeye tesvik edecek ve dogrusal ekonomiden gecisi destekleyecek sekilde
insanlara iletmek, sadece insanlara ders vermekten fazlasimi gerektirir. Insanlarm bilgilerini
giinlik yasamlarinda kullanmalarini saglayacak sekilde test etmeye ve uygulamaya koyan
faaliyetler kadar derin yansitict faaliyetler de gerekmektedir. Bu nedenle 6gretim, acil
davranis degisikliklerini tesvik etmenin en siirdiiriilebilir yolu olan zihniyet degisikligine yol
acmaya yonelik bilgilendirmenin 6tesine gegmesini talep eder.
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Nihayetinde Ellen McArthur Vakfi sunlari soyler:

Dongiisel ekonomiye gegis, bireylerin ve kuruluslarin gercek diinyada
ogrendiklerini yenilik yapmayr ve uygulamayt nasil ogrendiklerine baglidir.
Ilkokuldan lisansiistii egitime kadar egitim sektorii, her yastan 6grencinin
sectikleri kariyerlerinde dongiisel diisiinceyi uygulamak icin temel bilgi ve
becerilerle donatilmasini saglamada hayati bir rol oynamaktadir.

Bunu akilda tutarak, Zero-Waste projesinin pedagojik metodolojisinin asagidaki yap1
etrafinda kavramsallastirilmasi tesvik edilmektedir:
1. Veriler ve gercekler dahil olmak iizere giivenilir referanslarla desteklenen bilgileri
iletin.
2. Ogrencileri, az 6nce kendilerine gosterilen bilgiler iizerinde diisiinmeye tesvik edin.
3. Varsa takip bilgilerini iletin.
4 Hayatlarinda dongiisel uygulamalari benimsemek ve uygulamalarda degisimi
desteklemek i¢in yansittiklar1 eylemleri/davranislart  nasil  degistirebileceklerini
gosterebilecek vaka galismalart araciligiyla ilham verici eylemler/davranislar/uygulamalar
gosterin.
5. Ogrenicilerin bilgiyi uygulamaya koymalarma olanak saglayan etkinlikleri dahil edin.

Bu, rol oynamayt, bir yere gitmeyi, uygulamada olmay1, durumla ilgili olmay1 vb. igerebilir.
Bu nedenle, her modiil ve/veya ilgili konu boyunca, 6grencilere {i¢ tiir aktivitenin tanitilmasi
tavsiye edilir:

o Refleks

e Degisim/dongiisellik/sifir atik konusundaki degisimin neye benzedigi

e Yaparak 6grenmek.

Buna paralel olarak, bu belge, yukaridakilerle ilgili olarak uygulanacak faaliyetler ve
metodolojiler i¢in ilham vermektedir.

Kisaca egitim igeriginin icerigi olusturulurken dikkat edilmesi gereken bazi kilit noktalar su
sekilde 6zetlenebilir:
e CE ve sifir atik konular1 hakkinda bilgi saglamak icin iyi referans belgeleri ve veri
kaynaklar1 ekleyin.
e CE ve sifir atik konularina (soyut bilgi) iliskin bilgileri tesvik etmek icin vaka
calismalari, veriler, sayilar (somut bilgiler) dahil edin.
e Geri bildirim ve degerlendirme i¢in yer/zaman saglayin.
e Acik uglu sorular sorun, yorumlari daha bilimsel bir dille yeniden ifade edin ve
aciklamalar olusturmak i¢in modeller gelistirin ve kullanin.
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e Bu belgede daha fazla detaylandirilacak olan araglari/teknikleri kesfedin.

e Uygun oldugunda etkilesimli isbirlik¢i grup faaliyetlerini dahil edin

e CE konusu etrafinda 6z-yansitma (tesadiifi 6grenmeye yol agmak i¢in) ve profesyonel
bliylimeyi tesvik edin.

e Uygunsa, siiftan disar1 ¢ikma veya bilgisayardan uzaklasma firsat1 veren etkinliklere
yer verin.

o llgiliyse, kaynagma ulasmak ve onu tam olarak anlamak igin problemleri ayristirarak
bilgi islemsel diisiinmeyi tesvik eden faaliyetleri dahil edin.

e “Yaparak 6grenmeyi” tesvik eden faaliyetleri dahil edin.

e Flipper sinifi, proje tabanl 6grenme, igbirlikli 6grenme, oyunlastirma, probleme dayali
ogrenme, tasarim odakli diisinme, diigiinmeye dayali 6grenme, yetkinlik temelli
ogrenme gibi kesif etkinliklerini dahil edin.

3. Proje Gec¢misi

Son 150 yillik endiistriyel evrim, “al-yap-at” ilkesine dayanan tek yonli veya dogrusal
bir model tarafindan yoénetildi. Bu model, kit kaynaklara, ¢evresel baskiya ve biiyiik
miktarlarda atiklara biiyiik bir bagimliliga neden oldu.

Gezegenimiz, 2050 yilma kadar 9,7 milyarlik bir nifusun ihtiyaglarini
kargilayamayacak kadar simirl kaynaklara sahiptir.

Toplumun, iiretim siirecinin tim seviyelerinde ¢alisma seklini yeniden diisiinmesi ve
yeniden tasarlamasi gerekiyor. Bu nedenle, “sifir atik dongiisel ekonomi” olarak bilinen yeni
bir ekonomik model gelistirmek gerekmektedir.

Siirdiiriilebilir bir biyo-ekonomi, dongiisel ekonominin yenilenebilir bolimiidiir. Biyo-
ekonomi, yenilikler yaratabilir ve tiiketiciler 2030 yilina kadar gida israfin1 %50 oraninda
azaltabilir ve hayvancilik sektoriinde, su anda hayvanlari beslemek i¢in kullanilan arazinin {ig
milyar ilave insan1 besleyebilecegi tahmin edilmektedir.

Avrupa genelinde, karsilagtigimiz artan atik ve iklim krizlerine yanit olarak, giderek
artan sayida sehir sifir atik politikalari ve stratejileri benimsiyor.

Cevresel faydalarla birlikte, biiyliyen bir dongiisel ekonomi, Avrupa'daki yiiksek
issizlik bolgelerinde yapisal uyumsuzlugu azaltarak ve malzeme verimliligini artirarak
istihdam yaratma konusunda 6nemli bir potansiyel sunmaktadir.

Avrupa'da dongiisel ekonomi faaliyetlerinde (onarim, atik ve geri doniisiim, kiralama
ve leasing sektorlerinde) mevcut istihdamin en az 3,4 milyon oldugu tahmin edilmektedir.

Avrupa'da CE'nin 2030 yilina kadar yesil girisimciler ve 1,2 milyon is yaratmasi
bekleniyor.

Sifir atik CE kavrami popular ve 6nemli bir konu haline geldi; bununla birlikte, AB ve
Avrupa gostergelerindeki yetiskin 6grenenler icin bolgesel politikada yenilik¢i miifredat ve
buna adanmis 6zel gostergeler yoktur.

Sifir atik dongiisel ekonomiye gecis, yeni beceriler, yeterlilikler ve yaklasimlar i¢in
acil bir ihtiyag gerektirir. Mevcut becerileri gelistirmek, en az tamamen yeni beceriler
edinmek kadar 6nemlidir.
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Genel becerilerin sifir atik CE becerileriyle tamamlanmasi biiyiik bir fark yaratabilir
ve sifir atik CE'de ihtiyag duyulan becerileri gelistirebilir.

Sifir atik CE'ye tam bir gecis, ekonomiyi anlamanin yeni biryolu, dongiisel is
modelleri hakkinda kapsamli bilgi ve dongiisel stratejiler gelistirmek i¢in yeni beceriler,
araclar ve yeterlilikler ve profesyoneller olmadan miimkiin degildir.

4. 21vyy. bir nevi dijital yerlidir.

Bu ¢agda, pedagoji, islem ve degerlendirme ile flip sinif odalar1 yaklagimi, teknolojik
destekli pedagojik yeniliklerle donatilmistir.

Dijital beceri ve yetkinlikler her zaman 21. Yiizyilin egitiminin biiyliyecegi ve
gelisecegi zemin olacaktir.

Dolayisiyla bu, 6gretmenlerin yeni pedagojik yenilikleri ve Aragtirma metodolojisinin
yeni ¢abalarini kesfetmek icin dijital yeterlilige odaklanmas1 gereken bir ihtiyagtir.

Ogrencilerin egitim ihtiyaclarl, 6gretmenlerin bas edebileceginden daha hizh
degismektedir.

Ogretmenler, yetiskin egitimcileri yeni deneyimlerle donatilan siiflarina teknolojiyi
yerlestirmelidir. Teknoloji, 6gretmeyi, 6grenmeyi ve arastirmayi daha anlamli ve eglenceli
hale getirmeye yardimci olur.

Siif i¢i Ogrenmede, Ogretmenlerin ders kitaplarinin  Otesine gegen  sinifta
kullanabilecekleri ¢ok sayida gii¢lii teknoloji araglar1 vardir.

Teknolojinin, yetiskin egitimcileri motive etmenin yan sira 6grendikleri seyle mesgul
tutmanin gibi bir yolu vardir. Ayrica isteksiz 6grencileri tutkulu okuyuculara doniistiirme
yetenegine de sahiptir.

Pek ¢ok gretmen ders kitaplarina bagimli siniflardan uzaklagiyor ve sinifta
teknolojinin yonlendirdigi daha 6grenci odakli, dijital bir atmosphere dogru ilerlemektedir.

Bu konularin hayati énemi g6z Oniinde bulundurularak, bir fikir ortaya atilmustir.
Dongiisel ekonomi ve sifir atik projesi lizerine pedagojik bir metodoloji ve miifredat
hazirlamak {izere kavramsallastirildi ve 6gretmenlerin pedagojik kararlarda ve arastirma
metodolojisinde teknoloji entegrasyonu i¢in bilgi, beceri ve tutumla tanigmalarini saglayan
yenilik¢i miifredat ve egitim modiilleri olarak tasarlandi. Bu belgenin en 6nemli amaci,
egitimde Kalite kaygilar igin 6gretmenlere ve politika yapicilara rehberlik edecek pedagojik
yenilikleri kesfetmektir.

5. Bir Modelleme Metodolojisi icin 13 Oneri

Bu raporda pedagojik bir metodoloji, dongiisel ekonomi ve sifir atik projesi egitim
modiillerine dahil olan tiim yetiskin egitimcilerin, yoneticilerin, girisimcilerin 6grenmesine
yardimer olmak icin bir 6gretmen veya 6gretim gorevlisinin gelistirebilecegi bir dizi prosediir
olarak goriilmektedir.

Metodoloji, bir 6gretmenin kendi deneyim ve bilgisine ve baskalar1 (bilim adamlari,
akranlar, 6gretmen egitimcileri vb.) tarafindan yapilan Onerilere dayanarak gelistirdigi bir
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seydir. O halde bir metodoloji, 6gretimin, kisisel deneyimin ve diisiinmenin karmasik bir
sonucudur.

Asagidaki on ili¢ Oneri, 6gretmenlerin tutarli bir metodoloji olusturmasina yardimci
olacak ilgili prosediirleri vurgulamaktadir.

Cogu teklif, asagidaki sayfalarda belirli modelleme alani 6rnekleriyle gosterilmistir.

1) Acgik hedefler belirleyin ve 6grenme zorluklarimi Ongoérerek etkinlikler sirasinda
kavramlarin ve fikirlerin nasil gelisecegini planlayin;

2) Yetiskin egitimcilerin kavramlarini ortaya ¢ikarin ve sozli olarak ifade edin;

3) Etkilesimi, isbirligini ve grup uyumunu tesvik edin;

4) Hizl geri bildirimde bulunun;

5) Kendi kendine ve grup bi¢imlendirici degerlendirmesini tesvik edin;

6) Somuttan soyuta dogru ilerleyin;

7) Dongiisel ekonomi ve atik konularini soz1i hale getirin;

8) Sematik ¢izimi ve yazmayi “birlikte diistiniilecek araglar” olarak tesvik edin;

9) Dogrudan hesaplamalardan cebirsel muhakemeye, say1 duyusundan sembol duyusuna,
sayidan olgulara ve vaka c¢alismalarina gegisi destekleyin;

10) Coklu gosterimleri kesfedin;

11) Soyut nesneleri olabildigince somut hale getirin, ancak “gergek sey” ile temsil arasindaki
farklar1 belirleyin;

12) Kesif ve kesifsel 6grenmeyi rehberli 6grenme ile dengeleyin;

13) Modellerin ve verilerin tutarliligini tahmin edin, control edin ve gézden gegirin.

6. Pedagoji ve Ogretim Yontemleri — Ogrenme

Pedagoji Nedir?

Egitimin amagclar1 ve bu amaglara nasil ulasilabilecegi de dahil olmak iizere Ggretim
yontemlerinin incelenmesi. Alan, agirlikli olarak bilimsel 6grenme teorilerini kapsayan
egitim psikolojisine ve bir dereceye kadar egitimin amacglarmi ve degerini felsefi bir
perspektiften ele alan egitim felsefesine dayanmaktadir.

Pedagojik Metodoloji Nedir?

Cogu insanin, daha once o&grenci olan herkesin Ogretebilecegini varsaydigi iyi
bilinmektedir (“sadece en iyi ogretmeninizi hatirlayin ve ondan hoslanin...”).

Bu muhtemelen dogrudur... 6gretmek igin, 6grenmek i¢in degil.

Nitekim, 6grenmenin mutlaka ogretimin sonucu olmadigi da artik iyi bilinmektedir.
Ornegin, Science for All (AAAS, 1989) raporunda yazarlar sunlari yazdi:

Biligsel arastirmalar, iyi 6gretim olarak Kabul edilen bir seyle
bile, akademik olarak yetenekli olanlar da dahil olmak iizere
bir¢ok yetiskin egitimcinin, diistindiigiimiizden daha az

anladigini ortaya koyuyor.
& 3 )2}0)2}0-1-TR01-KA204-093013
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Bir sinava giren yetiskine egitimciler kararlilikla kendilerine ne sdylendigini veya ne
okuduklarini genellikle belirleyebilirler; bununla birlikte, dikkatli bir arastirma, tamamen
yanlig olmasa bile, genellikle anlayislarinin sinirli veya ¢arpik oldugunu gosterir.

Ogretmek kolay olabilir, ancak yetiskin egitimcilerin dgrenmesine yardimei1 olmak
kesinlikle o kadar kolay bir is degildir. Yetigskin egitimciler yanlarinda, yaygm bilim
yanilgilarindan epistemolojik saf diisiinceye kadar bir¢ok “6grenme engeli” tasirlar.

Bu raporda pedagojik bir metodoloji, sadece neredeyse kendiliginden 6grenenlerin
degil, tim yetiskin egitimcilerin 6grenmesine yardimci olmak igin bir 6gretmenin
gelistirebilecegi bir dizi prosediir olarak goriilmektedir.

Bu ifadedeki oOnemli “gelistirmek™ fiiline dikkat edin: metodoloji, birinin
baskalarindan alabilecegi bir sey degildir. Ogretimin, kisisel deneyimin ve yansimanimn
karmasik sonucudur.

Pedagojik metodolojiler degisebilir ve degisebilir.

Ornegin, birkag on y1l dnce, pekistirme (davranis sikligi, bir sonucun ortaya ¢ikmasi
ve bu davranigin gelecekte ortaya ¢ikma olasiliginin artmasi veya azalmasi arasindaki iligki)
iyi bir metodolojinin temel yonii olarak goriilityordu.

Giiniimiizde pekistirme hala 6nemli bir unsur olarak kabul edilir, ancak digerleri
ogrenmeyle daha alakali olarak kabul edilir. Ornegin, coklu temsilleri kesfetmek (6zellikle
bilim ve matematikte sozli, grafiksel, analitik vb.) ve soyut kavramlarin somut deneyimi,
etkili bir metodoloji iizerinde dikkate alinmasi gereken iki temel unsurdur.

Etkili 6gretim, egitimsel ve psikolojik literatiirde agagidakiler gibi birden ¢ok bilesene

sahip olarak goriilmektedir:

e Ogretmenin kisisel 6zellikleri;

o Ogretmen yeterlilikleri;

o Ogretme teknikleri;

e Smf atmosferi;

e Ogretmenin karar verme becerileri;

e Yetiskin egitimcinin dnceki bilgi ve becerileri;

* Yetiskin egitimcinin 6zellikleri.

Tiim bu faktorler arasindaki etkilesim ve her birinin karmasikligi, hangisinin en 6nemli faktor
oldugunu belirlemeyi zorlastiriyor.

Ausubel (1968) gibi bazi yazarlar, yetiskin egitimcilerin 6nceki bilgilerinin tek en 6nemli
faktor oldugunu varsaymaktadir:

Tiim egitim psikolojisini tek bir ilkeye indirgemek zorunda
olsaydim sunu séylerdim: Ogrenmeyi etkileyen en onemli tek
faktor, 6grencinin zaten bildigi seydir. Bunu tespit edin ve ona
gore ogretin.
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Ausubel ayrica asagida verilen 6gretimle ilgili fikir ve kavramlari da tanitmistir:

» Anlamli1 ve ezberci 6grenme ayrimi;

* Bir konunun en genel fikirleri once sunulmali ve bunlar asamali olarak farklilastiriimalidir;

« Ogretim materyalleri, yeni materyali 5nceden sunulan bilgilerle biitiinlestirmelidir;

« Ogrenme materyalleri mantiksal olarak organize edilmeli ve dgrenciler icin potansiyel
olarak anlamli olmalidir.

* Yeni kavramlart 6grencinin hali hazirda var olan bilissel yapisina yerlestirmek, yeni
kavramlar hatirlanabilir kilar.

Bu raporda, 6zellikle 6gretmenlerin kendi baslarina yonetebilecekleri faktorlerle ilgileniyoruz.
Ornegin, bir dgretmenin ¢ogu yetiskin egitimcinin 6zellikleri (6rnegin kisisel dzellikler ve aile
gecmisi) tizerinde etkisi olmasi miimkiin degildir.

Ogretmeye, Yetiskin Egitimcilere ve Ogrenmelerine Baghlik

Ogretmenler, her dgrencinin bireyselligini ve degerini kabul eder ve deger verir, tim
yetigkin egitimcilerin bu inanglar1 uygulamalarinda 6grenebilecegine ve gosterebilecegine
inanir.

Fen ve Matematik Bilgisi

Ogretmenler, matematik ve bilimin kavramlar, ilkeleri, teknikleri ve akil yiiriitme
yontemleri (ve bunlar arasindaki ve diger bilgi alanlariyla olan baglantilar) hakkinda genis ve
derin bir bilgiye sahip olmak igin siirekli caligirlar ve bu bilgiyi miifredat hedefleri ve sekli
olusturmak i¢in kullanirlar.

Yetiskin egitimcilerinin bilgisi

Ogretmenler yetiskin egitimcilerini bilir ve ©nemser, nasil &grendiklerini ve
gelistiklerini bilirler, ev yasamimin ve kiiltiirel arka planin etkisini anlarlar ve bu bilgiyi
miifredat ve 6gretim kararlarina rehberlik etmek i¢in kullanirlar.

Ogretme Sanat Bilgisi

Ogretmenler, yetiskin egitimcilerin aktif dgrenenler oldugu ortamlar yaratmak icin gok
cesitli formatlar ve prosediirler kullanarak, dgrencilerin 6grenmesini tesvik etmek, motive
etmek ve kolaylastirmak igin kapsamli bir pedagojik bilgi tabanina sahiptir, entelektiiel riskler
almaya isteklidir, giiven ve 6zsaygiy1 gelistirir, ve bilgiye deger verir.

Bir DiisiinmeYolu Olarak Bilim

Ogretmenler, yetiskin egitimcilerin tek basmma veya bagkalarinin destegiyle akil
yiiriitme ve diisinme, kaliplar1 arastirma ve kesfetme, yapilari kesfetme ve iligkiler kurma,
sorunlar1 formiile etme ve ¢dzme, sonuglarini hakli ¢ikarma ve iletme ve bu sonuglar
sorgulama ve genisletme yeteneklerini gelistirir.

Yansima ve Profesyonle Gelisim
Ogretmenler, 6grenme toplulugunu giiclendirmek icin neyi ve nasil &grettikleri
iizerinde diisiiniir ve baskalariyla isbirligi yapar.
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Ogretmenler, her 6grencinin bireyselligini ve degerini kabul eder ve deger verir, tiim
yetiskin egitimcilerin bu inanglar1 uygulamalarinda 6grenebilecegine ve gosterebilecegine
inanir.

Son yillarda Trends in International Mathematics and Science Study (TIMSS,
http://timss.bc.edu) ve Program for International Student Assessment (PISA,
http://www.pisa.oecd.orq) gibi uluslararasi ¢alismalar, ¢ogu tlkenin fen ve matematikte
ogrenci 6grenmesiyle ilgili karmasik sorunlarla karsi karsiya oldugunu gostermistir.

Bu c¢alismalar, hiikiimetler ve okullar tarafindan, yalnizca Avrupa'da degil, ayni
zamanda ABD dahil olmak iizere diger birgok iilkede, 6gretim ve dgrenimdeki degisiklikleri
tesvik etmek i¢in kullanilmaktadir (bkz., 6rn., http://nces.ed.gov/timss).

Unlii Pygmalion Etkisi benzersiz bir insan fenomenidir: israrla tutulan bir inang
gercek olur.

Ancak matematik, ekonomiyi, 6zellikle dongiisel ekonomiyi ve teknoloji gelistirmeyi
anlamak i¢in ¢ok 6nemlidir.

En azindan 1960'larin sonlarindan buyana, tam O6grenme Ve bigimlendirici
degerlendirme hareketleri ve daha sonar arastirmaya dayali &gretim, yetiskin egitimcilerin
tamami olmasa da ¢ogunun zihin aliskanliklarini, kavramlar1 ve fikirleri daha somut veya
daha resmi olarak 6grenebilecegini gostermistir.

Kuramlar: Howard Gardner'm Coklu Zeka Kuram (1983) gibi, tiim insanlarin
temel islemlerle (6rnegin; mantiksal matematiksel, sayilarla, kategorilere ayirma ve iliskilerle
baglantili; uzamsal, dogru zihinsel gorsellestirmeyle baglantili, zihinsel) farkli zekalara sahip
oldugunu kabul edin.

Farkli insanlar, her zekanin farkli derecelerine sahiptir, ancak hepsinin bir dereceye kadar
tiitm zekalar1 vardir.

Matematikte bilimde dongiisel ekonomi modellerinin nasil yapildigini 6grenmek, tiim
yetiskin egitimciler tarafindan farkli derecelerde basari ile yapilabilir. Ornegin, asagida
gosterildigi gibi tablolarla modelleme herkes tarafindan kolayca kavranabilir, ancak
diferansiyel denklemlerle modelleme ancak uzun bir egitim yolu olan formal diisiiniirler
tarafindan yapilabilir.

Ogretmenler yetiskin egitimcilerini bilir ve ©nemser, nasil &grendiklerini Ve
gelistiklerini bilirler, ev yasamimin ve kiiltiirel arka planin etkisini anlarlar ve bu bilgiyi
miifredat ve 6gretim kararlarina rehberlik etmek i¢in kullanirlar.

Deneyimli 6gretmen miifettisleri, yeni ve eski seyleri diizenli olarak incelemeyen
ogretmenlerin, 6grencilerin 6grenme zorluklarini takdir etmede sorun yasama egiliminde
olduklarin1 bilirler.

Bu kolayca anlagilabilir: Birisi 6grettigi seyi bircok kez tekrar ederse, 6nemsiz ve ona
tamamen tanidik gelir. Ancak siirekli ¢alisiyorsa, 6grenme giigliikleri siirekli mevcuttur ve
yetiskin egitimcilerin asina olmadiklar1 bir seyi 6grenmelerinin ne kadar zor olabilecegini
anlayabilir. Geleneksel 6greti metodolojileri, tiim yetiskin egitimcilere ayni, ayn1 kosullarda,
ayn1 yaklasimla 6gretmeye dayaniyordu.

20. ylizyilin ikinci yarisinda, “herkese ayni seyi 6gretmek”, birden fazla faktor (orta
Ogretim calismalarinin genellestirilmesi, egitimsel ve psikolojik arastirmalarin sonuglari,
okullarda ¢ok kiiltiirliiliik, vb.) nedeniyle uygulanabilir bir metodoloji olarak reddedildi.
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Su anda baskin olan mevcut uygulamalar, her 6grenciyi farkli kisisel bilgi ve
becerilere sahip farkli bir dgrenci olarak kabul etmektedir. Yetiskin egitimcilerin 6grenme
yolu igin iyi bir metafor (Bruner, 1960 tarafindan Onerilmistir) sarmal birgizgidir. Farkli
yetiskin egitimciler, her smifta spiral ¢izgide farkli yerlerde olabilir. Spiral form, 6grenme
ilerlemesinin dogrusal olmadigini ve dongiiler ve ileri adimlar ile gergeklestigini ilerisiirer.

7. Modern Pedagoji i¢in 10 Yenilik¢i Ogrenme Stratejisi

Capraz Ogrenme

Miizeler ve okul sonrasi kuliipler gibi resmi olmayan ortamlarda 6grenme, egitim
icerigini 6grencilerin yasamlarinda énemli olan konularla iliskilendirebilir. Bu baglantilar her
iki yonde de calisir. Okullarda ve kolejlerde 6grenme, giinlilk yasamdan edinilen deneyimlerle
zenginlestirilebilir; informal 6grenme, siniftan sorular ve bilgiler eklenerek derinlestirilebilir.

Bu baglantili deneyimler, 6grenmeye daha fazla ilgi ve motivasyon saglar. Etkili bir
yontem, bir 6gretmenin smifta bir soru 6nermesi ve tartismasi, ardindan 6grencilerin bu
soruyu bir miize ziyareti veya saha gezisinde kesfetmesi, kanit olarak fotograf veya not
toplamasi ve ardindan bulgularini siifta paylasmasi ve bireysel sorular iiretmesidir veya grup
cevaplaridir.

Bu gapraz 6grenme deneyimleri, her iki ortamin da gii¢lii yanlarindan yararlanir ve
dgrencilere dgrenme igin 6zgiin ve ilgi cekici firsatlar sunar. Ogrenme, birden fazla ortamda
deneyimlerden yararlanilarak bir omiir boyunca gerceklestiginden, daha genis firsat,
ogrencilerin ¢esitli 6grenme olaylarin1 kaydetme, baglanti kurma, hatirlama ve paylasma
konusunda desteklemektir.

Tartisma Yoluyla Ogrenme

Yetigkin egitimciler, profesyonel bilim adamlar1 ve matematikgilere benzer sekillerde
tartigarak bilim ve matematik anlayislarin1 gelistirebilirler. Argiimantasyon, yetiskin
egitimcilerin 6grenmelerini derinlestirebilecek zit fikirlere katilmalarina yardimer olur.
Herkesin 6grenmesi igin teknik akil yiiriitmeyi herkese agik hale getirir. Ayrica yetiskin
egitimcilerin fikirleri baskalariyla birlikte gelistirmelerine olanak tanir, bdylece bilim
adamlarimin iddialar1 olusturmak veya c¢iiriitmek i¢in nasil distindiiklerini ve birlikte
calistiklarin1 6grenirler.

Ogretmenler, yetiskin egitimcileri a¢ik uclu sorular sormaya, yorumlar1 daha bilimsel
bir dilde yeniden ifade etmeye ve agiklamalar olusturmak i¢in modeler gelistirip kullanmaya
tesvik ederek siniflarda anlamli tartigmalar baslatabilir. Yetiskin egitimciler bilimsel yollarla
tartigtiklarinda, sirayla konusmayi, aktif olarak dinlemeyi ve baskalarma yapici bir sekilde
yanit vermeyi dgrenirler.

Mesleki gelisim, Ogretmenlerin bu stratejileri 6grenmelerine ve entelektiiel
uzmanliklarin1 yetigkin egitimcilerle uygun sekilde nasil paylasacaklari gibi zorluklarin
iistesinden gelmelerine yardimeci olabilir.
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Tesadiifi Ogrenme

Tesadiifi 6grenme, planlanmamis veya kasitsiz 6grenmedir. Ogrenilenlerle alakasiz
goriinen bir aktiviteyi gergeklestirirken ortaya cikabilir. Bu konuyla ilgili ilk arastirmalar,
insanlarin isyerlerinde giinliik rutinlerinde nasil 6grendikleriyle ilgiliydi.

Gliniimiizde bir¢ok insan giinlilk yasamlarina entegre edilen mobil cihazlar sayesinde
teknoloji destekli tesadiifi 6grenme igin pekgok firsat saglanmis oldu. Orgiin egitimden farkli
olarak, tesadiifi 6grenme bir 6gretmen tarafindan yonetilmez, yapilandirilmig bir miifredati
takip etmez veya resmi sertifika ile sonuglanmaz.

Bununla birlikte, kendini yansitmayi tetikleyebilir ve bu, 6grencileri, daha tutarli ve
uzun vadeli 6grenme yolculuklarinin bir pargasi olarak, aksi takdirde izole edilmis 6grenme
pargalari olabilecek seyleri yeniden kavramaya tesvik etmek i¢in kullanilabilir.

Baglam Temelli Ogrenme

Baglam, deneyimlerden Ogrenmemizi saglar. Yeni bilgiyi nerede ve ne zaman
meydana geldigi baglaminda yorumlayarak ve onu zaten bildiklerimizle iligskilendirerek, alaka
ve anlamini anliyoruz. Bir siifta veya amfide, baglam tipik olarak sabit bir alan ve sinirli bir
stire ile sinirhdir.

Sinifin 6tesinde, 6grenme, bir miras alanin1 veya miizeyi ziyaret etmek veya iyi bir
kitabin i¢ine dalmak gibi zenginlestirilmis bir baglamdan gelebilir.

Cevremizle etkilesim kurarak, sohbet ederek, notlar alarak ve yakindaki nesneleri
degistirerek baglam olusturma firsatlarimiz var. Ayrica rehberler ve 6l¢iim araglariyla
desteklenen ¢evremizdeki diinyay1 kesfederek baglami anlayabiliriz.

Okullarda, miizelerde ve web sitelerinde 6grenme igin etkili siteler tasarlamak,
baglamm Ogrenme siireci tarafindan nasil sekillendigine ve sekillendigine dair derin bir
anlay1s gerektirir.

Hesaplamah Diisiinme

Bilisimsel diisiinme, diisinmeye ve problem ¢d6zmeye yonelik giiglii bir yaklagimdir.
Biiytik problemleri daha kiigiik problemlere bolmeyi (ayristirma), bunlarin gegmiste ¢oziilmiis
problemlerle nasil iliskili oldugunu fark etmeyi (kaliptanima), dnemsiz detaylar1 bir kenara
koymay1 (soyutlama), bir ¢6ziim iiretmeyi (algoritmalar) ve bu adimlarin iyilestirilmesine
(hata ayiklama) ulagsmak i¢in gerekli olacak adimlari belirlemeyi ve gelistirmeyi igerir.

Bu tiir hesaplamali diisiinme becerileri, bir tarif yazmaktan, arkadaslarla en sevdiginiz
yemegi paylasmaya, bir tatil veya kesif gezisi planlamaya, bir hastalik salgimi gibi bir
zorlugun istesinden gelmek igin bilimsel bir ekip kurmaya kadar hayatin bir¢ok alaninda
degerli olabilir.

Amag, cocuklara sorunlar1 c¢oziilebilecek sekilde yapilandirmayr Ogretmektir.
Hesaplamali diisiinme, matematik, bilim ve sanatin bir parcasi olarak veya diger ortamlarda
ogretilebilir. Amag, ¢ocuklar1 sadece bilgisayar kodlayicilar1 olmaya tesvik etmek degil, ayni
zamanda hayatlarinin her alaninda karmasik zorluklarla basa g¢ikmalarini saglayacak bir
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diistinme sanatinda ustalasmaktir.

Bilim Yaparak Ogrenme (uzak laboratuvarlarla)

Uzaktan laboratuvar deneylerini veya teleskoplar1 kontrol etmek gibi 6zgiin bilimsel
araglar ve uygulamalarla mesgul olmak, bilim sorgulama becerilerini ve kavramsal anlayisi
gelistirebilir ve motivasyonu artirabilir.

Ilk olarak bilim adamlar1 ve {iniversite yetiskin egitimcileri i¢in gelistirilen ozel
donanima uzaktan erisim, giiniimiizde 6gretmen adaylar1 ve okul yetigkin egitimcilerini de
kapsayacak sekilde genisletilmektedir. Uzak bir laboratuvar tipik olarak aparat veya
ekipmandan, onu calistiracak robotic kollardan ve deneylerin ortaya ciktikga goriintiilerini
saglayan kameralardan olusur.

Uzak laboratuvar sistemleri, 6gretmenler i¢in kullanici dostu web araytiizleri, miifredat
materyalleri ve mesleki gelisim saglayarak, katilimin 6niindeki engelleri azaltabilir.

Uygun destekle, uzak laboratuvarlara erisim, uygulamali arastirmalar ve ders kitabi
ogrenimini tamamlayan dogrudan gozlem firsatlar1 sunarak, ogretmenler ve yetiskin
egitimciler icin anlayisi derinlestirebilir.

Uzak laboratuvarlara erisim, bu tiir deneyimleri okul smifina da getirebilir. Ornegin,
yetigkin egitimciler, giindiiz okul fen derslerinde gece gokyiiziinii gozlemlemek icin yiiksek
kaliteli, uzak bir teleskop kullanabilirler.

Somutlastirilmis Ogrenme

Somutlagtirilmig 6grenme, 6grenme siirecini desteklemek igin gercek veya simiile
edilmis bir diinya ile etkilesime giren viicudun 6z farkindaligini igerir. Yeni bir spor
ogrenirken, fiziksel hareket 6grenme siirecinin bariz bir pargasidir.

Somutlastirilmis 6grenmede amag, zihin ve bedenin birlikte ¢alismasi ve bdylece
fiziksel geri bildirim ve eylemlerin 6grenme siirecini gii¢clendirmesidir.

Buna yardimer olacak teknoloji, kisisel fiziksel ve biyolojik verileri toplayan
giyilebilir sensorleri, hareketi izleyen gorsel sistemleri ve egilme ve hareket gibi eylemlere
yanit veren mobil cihazlari igerir.

Bu yaklagim, fiziksel bilimlerin siirtiinme, ivmeve Kkuvvet gibi yonlerinin
arastirtlmasinda veya molekiillerin yapisi gibi simiile edilmis durumlarin arastirilmasinda
uygulanabilir.

Daha genel bir 6grenme igin, fiziksel eylem siireci, 6grenenlerin dgrendikleri gibi
hissetmelerini saglamak i¢in bir yol saglar. Kisinin viicudunun diinya ile nasil etkilesime
girdiginin daha fazla farkinda olmasi, 6grenme ve esenlige yonelik dikkatli bir yaklagimin
gelisimini de destekleyebilir.

Uyarlanabilir Ogretim

Tim Ogrenenler farklidir. Ancak, ¢ogu egitim sunumu ve materyali herkes igin
aynidir. Bu, 6grenciye igerikle nasil etkilesim kuracagini anlamasi igin bir yiik getirerek bir
O0grenme sorunu yaratir. Bu, bazi 6grenicilerin sikilacagi, digerlerinin kaybolacagi ve ¢ok
azinin igerik yoluyla optimal 6grenmeyle sonuglanan yollar1 kesfetmesinin muhtemel oldugu
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anlamina gelir.

Uyarlanabilir 6gretim bu soruna bir ¢6ziim sunar. Egitim igerigi araciligiyla
kigisellestirilmis bir yol olusturmak i¢in bir 6grencinin 6nceki ve mevcut 6grenimiyle ilgili
verileri kullanir. Uyarlanabilir 6gretim sistemleri, yeni igerige baslamak igin en iyi yerleri ve
eski igerigin ne zaman gozden gegirilecegini Onerir. Ayrica kiginin ilerlemesini izlemek igin
cesitli araclar saglarlar. Ders kitabi okuma gibi uzun siiredir devam eden G6grenme
uygulamalarini temel alirlar ve bir bilgisayar destekli destek katmani eklerler.

Okumaya harcanan zaman ve 6zdegerlendirme puanlar1 gibi veriler, her bir 6grenciye
egitim materyalleri araciligiyla rehberlik etmek igin bir temel olusturabilir. Uyarlamali
ogretim, smif etkinliklerine veya ogrencilerin kendi c¢alisma hizlarin1 control ettikleri
cevrimigi ortamlarda uygulanabilir.

Duygularin Analitigi

Otomatik g6z izleme ve yiiz tanima yoOntemleri, yetiskin egitimcilerin nasil
ogrendigini analiz edebilir, ardindan onlarin duygusal ve bilissel durumlarina farkli tepkiler
verebilir. Ogrenmenin tipik biligsel yonleri, yetiskin egitimcilerin bir soruyu yanitlayip
yanitlamadiklarin1 v ebilgilerini nasil agikladiklarini igerir. Bilissel olmayan yoénler, bir
ogrencinin hayal kirikligina ugramis, kafasi karismig veya dikkatinin dagilmis olup
olmadigini igerir.

Daha genel olarak, yetiskin egitimcilerin zihniyetleri (beyinlerini sabit veya
doviilebilir olarak gérmek gibi), stratejiler (6grenme lizerine diisiinmek, yardim aramak ve
nasil ogrenilecegini planlamak gibi) ve katilim nitelikleri (azim gibi) vardir ve bu nitelikler,
nasil davranacaklarini derinden etkiler.

Simif 6gretimi i¢in umut verici bir yaklasim, bilissel 6gretim igin bilgisayar tabanli
sistemleri, ogretmenlerin yetigkin egitimcilerin duygularina ve egilimlerine yanit verme
konusundaki uzmanligiyla birlestirmek, boylece Ogretimin tim c¢ocugklara ve Ggrencilere
daha duyarli hale gelmesidir.

Gizlilik Degerlendirmesi

Yetiskin egitimciler zengin dijital ortamlarla ¢alisirken arka planda devam eden
otomatik veri toplama, Ogrenme siireglerinin goze batmayan, 'gizli' degerlendirmesine
uygulanabilir. Gizli degerlendirme, sistemin siirekli olarak oyuncularin eylemleri hakkinda
veri topladigi, uygun yeni zorluklar sunmak igin hedefleri ve stratejileri hakkinda ¢ikarimlar
yaptigi “world of warcraft” gibi c¢evrimigi rol yapma oyunlarindan teknikleri 6diing alir.
Simiile edilmis bir 6grenme ortamina degerlendirmeyi yerlestirme fikri, simdilerde okullarin
yani sira bilim ve tarih gibi konularda da yetiskin egitimini kapsayacak sekilde genisletiliyor.

Iddia, gizli degerlendirmenin azim, yaraticilik ve stratejik diisiinme gibi dgrenmenin
oOl¢lilmesi zor yonlerini test edebilecegidir. Ayrica yetiskin egitimcilerden, 6grencilerin sinava
girmelerini istemeden 6grenme durumlar ve siiregleri hakkinda bilgi toplayabilir. Prensipte,
gizli degerlendirme teknikleri 6gretmenlere her bir 6grencinin nasil ilerledigi hakkinda siirekli
veri saglayabilir.

Ogretme ve oOgrenme metodolojileri alaninda ¢alisan arastirmacilarin - gegmis
deneyimlerinden ortaya ¢ikan metodolojiler agiklanmistir. Bu teknolojilerin tiimii en ¢ok
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kullanilmamaktadir. Ozel sektdr ile isbirligi icinde diger arastirmacilar, dgretmenler ve
ogretim gorevlileri tarafindan gelistirilen diger teknik ve metodolojiler ise asagida
aciklanacaktir.

8. Her 21. Yiizyil 6gretmeninin bilmesi gereken 8 metodoloji

“Tersyiiz edilmis sinif, Tasarim diisiincesi, Proje Tabanli Ogrenme...
En popiiler modern 6gretim metodolojilerinden 8 tanesi asagida sunulmugstur”.

Yeni 6gretim metodolojileri, diinya capindaki egitim ortamlarin1 degistirmekte ve
yetigkin egitimciler arasinda daha iyi akademik performans sergilemektedir. Egitimcilerin son
birka¢ yilda olusturdugu ve her 21. Yiizyil 6gretmeninin bilmesi gereken bazi temel yenilikgi
yaklagimlar:

Tersyiiz edilmis simif

Son yillarda popiilerlik kazanan modern metodolojilerden biri olan tersyiiz edilmis
smif (Flipped Classroom), o6gretmenin Ogrettigi dersin geleneksel unsurlarinin tersine
cevrildigi — temel egitim materyallerinin evde yetiskin egitimciler tarafindan g¢alisildigi ve
daha sonar dersin geleneksel unsurlarinin tersine ¢evrildigi pedagojik bir yaklagimdir.

Bu metodolojinin temel amaci, 6rnegin her bir Ogrencinin &6zel ihtiyaglarini
karsilamak, igbirlik¢i projeler gelistirmek veya belirli gorevler iizerinde g¢alismak gibi,
siiftaki zamani ayirarak optimize etmektir.

Proje Tabanh Ogrenme

Yeni bilgi ve iletisim teknolojilerinin okullara gelmesiyle hem yeni 06gretim
metodolojileri hem de mevcut metodolojilerin dijital nesil igin revise edilip giincellenen yeni
versiyonlar1 ortaya ¢ikmistir. Su anda smifta en ¢ok kullanilanlardan biri proje tabanli
ogrenmedir (PTO).

Oziinde, PTO, yetiskin egitimcilerin ger¢ek yasam sorunlarina yanit veren projeler
gelistirerek temel bilgi ve becerileri edinmelerini saglar.

Projelere veya biitiinlesik gorevlere dayali 6gretim, bugiin, ayn1 zamanda miifredatin
icerigi hakkinda bilgi edinirken, temel becerilerin etkili bir sekilde gelistirilmesi igin en
lyisidir.

Geleneksel teorik ve soyut model yerine somut bir problemden yola ¢ikarak, yetiskin
egitimcilerin bilgiyi akilda tutma becerilerinde ve elestirel diisiinme, iletisim, isbirligi veya
problem ¢o6zme gibi karmasik yetkinlikleri gelistirme firsatinda dikkate deger gelismeler
gormektedir.

Isbirlikli Ogrenme

"Birlikte daha giiglii". Bu kavram, basit bir sekilde isbirlikli 6grenme, 6gretmenlerin
yetiskin egitimcileri bir araya getirmek igin kullandiklar1 ve dolayisiyla 6grenmeyi olumlu
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yonde etkileyen bir metodolojidir.

Bu modelin savunuculari, bir grup iginde ¢aligmanin Yyetigkin egitimcilerin dikkatini,
katilimin1 ve bilgi edinimini gelistirdigini teorize eder.

Nihai hedef her zaman grup odaklidir ve iiyelerin her biri gorevlerini basariyla yerine
getirirse ulasilacaktir.

Temel 6zelligi, her iiyenin belirli bir role sahip oldugu ve hedeflere ulasmak igin
etkilesimli ve koordineli bir sekilde ¢alismanin gerekli oldugu 3-6 kisilik gruplarin
olusturulmasina dayali olarak yapilandirilmasidir.

Isbirlikli 6grenme baglaminda, nihai hedef her zaman ortaktir ve iiyelerin her biri
gorevlerini basariyla yerine getirirse ulasilacaktir. Ote yandan, bireysel &grenme, sinif
arkadaglarinin geri kalanina bagimli olmadan hedeflerine ulasmaya odaklanan yetiskin
egitimcilere sahiptir.

Oyun oynama

Oyun mekaniklerinin ve dinamiklerinin entegrasyonu veya oyunlastirma uzun siiredir
uygulanmaktadir. Bununla birlikte, son birka¢ yilda ve ozellikle video oyunlarmin evrimi
nedeniyle, fenomen benzeri goriillmemis bir boyut kazandi ve EdTech endiistrisinin mevcut ve
gelecekteki trendi olarak en ¢ok konusulanlardan biri haline geldi.

80'lerde, “Carmen Sandiego” serisi veya “Reader Rabbit” gibi uluslararasi bir meslege
sahip oyunlar, diinya ¢apinda popiilerlik kazandigindan, egitim basliklarinin gelisimi siirekli
olarak artt1. Yalnizca genel halki hedefleyenler degil, daha sik olarak yetiskin egitimciler igin
ozel olarak tasarlanmis olanlar ve 6zel yenilik¢i miifredat ve egitim modiillerinin gelisimi de
artti.

Bu egilim, oyunlastirmanin okul miifredatlarina giderek daha fazla dahil edilmesiyle
pekistirildi ve bu katilimin gelecekte de artmaya devam edecegi tahmin ediliyor.

Probleme dayah 6grenme

Probleme dayal: grenme (PDO), soru sorma ve bilgi edinme ile baslayan ve giderek
artan karmasiklik dongiisiinde daha fazla soruya yol agan birgok farkli agsamadan olusan
dongiisel bir 6grenme siirecidir.

Bu metodolojiyi uygulamaya koymak, yalmzca yetiskin egitimciler tarafindan
sorgulama alistirmas1 yapmak anlamina gelmez, ayn1 zamanda onu faydali veri ve bilgilere
dontigtirmek anlamima gelir. Birkag egitimciye gore, bu metodolojinin kullanimiyla
gozlemlenen dort biiyilik avantaj sunlardir:

* Elestirel diisiinme ve yaratic1 becerilerin gelisimi
* Problem ¢dzme yeteneklerinin gelistirilmesi

* Artan 6grenci motivasyonu

* Zorlu durumlarda daha iyi bilgi paylagimi
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Tasarim Diisiincesi

Egitim her zaman yenilik i¢in iiretken bir alan olmustur. Diinyanin her yerindeki
ogretmenler, ellerindeki araglardan en iyi sekilde yararlanarak smifta tanitmak igin siirekli
olarak yeni fikirler ve metodolojiler gelistiriyorlar. Uygulanan tasarim diisiincesi (TD)
endiistriyel tasarimcilardan ve onlarin sorunlart ¢ézmek ve miisterilerinin ihtiyaglarini
karsilamak igin benzersiz yontemlerinden kaynaklanmaktadir. Egitime uygulanan bu model,
her Ogrencinin bireysel problemlerini daha dogru bir sekilde tanimlamayir ve egitim
deneyimlerinde, daha sonar simbiyotik hale gelen, baskalarinin memnuniyetine yo6nelik
yaratma ve yenilik yaratmay1 miimkiin kilar.

Diisiinmeye Dayah Ogrenme

Egitim tartisilirken gercekleri ve verileri ezberleyerek o6grenmenin etkililigi
konusundaki tartigmanin otesinde, en ¢ok konusulan yonlerden biri yetiskin egitimcilere
okulda aldiklart bilgilerle nasil ¢alisacaklarini gosterme ihtiyacidir. Onlara baglamayi, analiz
etmeyi, iliski kurmayi, tartismay1 6gretmek gerekmektedir.

Kisacasi, “bilgiyi bilgiye doniistiiriin”.

Bu, Diisiinmeye Dayali Ogrenmenin (TBL) hedefidir, ezberlemenin &tesinde diisiinme
becerilerini gelistirir ve bunu yaparken yetiskin egitimcilerin bir kisminda etkili diistinmeyi
gelistirir.

Yetkinlik Bazli Ogrenme

Tanim olarak, tiim 6grenme metodolojilerinin temel hedefleri bilgi edinme, becerilerin
gelistirilmesi ve calisma aliskanliklarmin olusturulmasidir. Yetkinlik bazli 6grenme (YBO),
bunu basarmak i¢in bir dizi stratejiyi temsil eder. Dereceli puanlama anahtarlart gibi
degerlendirme araclari araciligiyla Ogretmenler, akademik miifredati O6nemli sapmalar
olmadan ancak farkli bir sekilde odaklayarak, gercek ornekleri uygulamaya koyarak ve
boylece yetiskin egitimcilerine derslerin daha somut bir boyutunu iletebilirler.

9. Arastirmaya dayah pedagojik teknikler
“Is 6gretmeye gelince, tekniginiz her seydir”.

Hangi tekniklerin ve stratejilerin kullanilacagini ve bunlarin ne zaman kullanilacagini
bilmek, 6grencinin akademik olarak basarili olmasi veya akademik basarisizlik yasamasi
arasindaki fark anlamina gelebilir. Bu nedenle, tiim Ogretmenlerin, aninda
uygulayabilecekleri, arastirmaya dayali pedagojik tekniklerle dolu bir arag setine sahip
olmalari onemlidir. Asagida her Ogretmenin arag¢ setinde olmasi gereken 31 pedagojik
teknikler tanimlanmustir.

1.Kitle Uygulamasi: Yogun bir sure boyunca belirli gergeklerin veya becerilerin
tekrarini igeren bir 6grenme teknigi.
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2. Dagitilmas Uygulama: Belirli bir sure boyunca belirli 6gelerin araliklarla tekrar
edilmesini igeren bir 6grenme teknigi.

3. Ogrenme Arastirmalari: Yetiskin egitimcilerin bir dersi anlayip anlamadiklarini
belirlemede 6gretmenlere yardimci olan teknikler. Sorgulama bu tiir tekniklerin bir
ornegidir.

4. Metinleri Yanyana Yerlestirme: Belirli bir konu hakkinda ¢esitli bakis a¢ilarina
151k tutmak igin birden ¢ok metni kullanan bir teknik. Yetiskin egitimci gruplarinin her
biri farkli bir metin okur ve tartisir. Bitirdiginde, yetiskin egitimciler yeni gruplara
yerlestirilir, bdylece her metin artik yeni grupta temsil edilir.

5. Ara¢-Sonu¢ Analizi: Ogrenenin amaci, mevcut durumu ve amaglara ve araclara
ulasmak i¢in kullandig1 yontemi, amaclar ve araclar arasindaki algilanan boslugu
azaltmak icin belirledigi bir problem ¢ézme teknigidir.

6. Kural-Ornek-Kural: Ogretmenin 6rnekler araciligtyla bir kurali veya tanimi
sundugu ve ardindan 6rneklerin kurala nasil uydugunu gosterdigi kavramlar1 6gretme
teknigidir.

7. Anahtar Sozciik Yontemi: Ogeleri giftler halinde baglamak igin goriintiileri
kullanan bir bellek gelistirme teknigidir.

8. Loci Metodu: Bilinen konumlardaki 6geleri gorsellestirerek, listeleri hatirlamaya
yardimci olan bir tekniktir.

9. Pegword Metodu: Bir gergekler listesini tanidik bir kelime veya say1 grubuna
baglamak i¢in goriintiileri kullanan bir ezberleme teknigidir.

10. TIk Harf Stratejileri: Belirli 6gelerin bas harflerini kullanarak, 6geyi hatirlamasi
daha kolay bir kelime veya deyime doniistiirmek i¢in kullanilan 6grenme teknikleridir.
11. PQ4R Metodu: Yetiskin egitimcilerin belirli bir materyali veya g¢aligmalarini
onizledigi, sorguladigi, okudugu, yansittigi, ezberden okudugu ve gézden gecirdigi bir
calisma teknigidir.

12. Yukaridan Asagiya Yaklasim: Ogrencilerin dgrenmelerine katki saglayan ve
anlamli baglamlar dahil ederek, okuma yazma O&gretiminde otantik Ogrenme
etkinliklerini vurgulayan pedagojik bir yontemdir.

13. Analitik Siirec: Ogretmenlerin yetiskin egitimcilerin okuma siireciyle olan
etkilesimini gozlemlemelerine ve degerlendirmelerine yardimci olmak i¢in tasarlanmis
bir okuma teknigidir. Ogretmenler daha sonra giiclii ve zayif yonleri belirleyebilir ve
ilgili alan, Ogretim yontemi veya miifredattan bagimsiz olarak uygun dersleri
planlayabilir.

14. Morfolojik Sentez: Oznitelik aktarimina uzanan yaratict problem ¢dzmeyi tesvik
etmek i¢in kullanilan bir tekniktir. X ekseni boyunca somut nitelikleri ve y ekseniyle
birlikte ikinci bir nitelikten gelen fikirleri listeleyen ve uzun bir fikir kombinasyonlari
listesi veren bir matris olusturulur.

15. Uygulama Cizelgesi: Problem c¢oziiclilerden yaratici fikirlerini uygulamak ig¢in
sonraki adimlart belirlemelerinin istendigi bir aktivitedir. Bu adim, fikir iretme
asamasini ve fikirlerin bir veya daha fazla uygulanabilir ¢6ziime daraltilmasini takip
eder. Siire¢, katilimcilarin uygulamayr bir sonraki uygulanabilir adim olarak
gdérmelerine yardimci olur.
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16. Eskiz ve Etiket Baglantilari: Yetiskin egitimcilerin gorsel temsiller yoluyla bir
baglantiy1 ifade etmelerine yardimeci olmak igin tasarlanmig bir O6gretim fikridir,
Yetigkin egitimciler metni okurlar ve kurabilecekleri bir baglanti diisiiniirler,
baglantinin taslagini ¢izerler ve onu etiketlerler (metin-kendisi, metin-metin veya
metin diinyasi). Daha sonra neden bu tiir bir baglant1 oldugunu agiklamalidirlar. Eskiz
ve etiket baglantilari, bir metni okumadan 6nce, okuma sirasinda ve sonrasinda
yapilabilir.

17.Semantik Harita: On bilgileri birlestirmek, icerige 6zgii kelimeleri tanitmak ve
bir konu hakkinda yeni bilgileri diizenlemek i¢in tasarlanmis bir 6gretim fikridir.
Anlam haritas1 yapmak icin 6gretmen veya ogrenci bir kelime sececektir. Yetiskin
egitimciler daha sonra bu kelime hakkinda daha fazla bilgi i¢in beyin firtinas1 yaparak
kategoriler ve ayrintilar iceren bir grafik diizenleyici olusturacaklar. Bu haritalar 6zet
olusturmak i¢in kullanilabilir.

18. Sosyal Yapilandirmac1 Siire¢: Ogrenmenin, &nceki bilgilerle yeni bilgiler
birlestirildiginde gerceklestigi sonucuna varan semaya dayali bir 6grenme gelistirme
teorisidir.

19. Yer Isareti Teknigi: Okudugunu anlamanin izlenmesine ve metin hakkinda es
zamanli olarak degerlendirici kararlar alinmasina yardimci olabilecek bir 6gretim
fikridir. Bu teknik, dykiileyici ve agiklayict metinler kullanilarak sinif i¢i 6devler ve ev
Odevleri i¢in kullanilabilir.

20. Galeri Goriintiileri: Yetiskin egitimcilerin bir okuma o&devi sirasinda
gorsellestirmelerine yardimer olmak igin tasarlanmig bir 6gretim fikridir ve onlara
zihinsel goriintiilerini paylagmalari i¢in daha iyi bir yol saglar. Galeri goriintiileri
genellikle yetigskin egitimciler bilgilendirici bir metni okumay: bitirdikten sonra
kullanilir.

21. Rehberli Imgeleme: Okuyuculari 6n bilgilerinden yararlanmaya, gérsellestirmeler
olusturmaya, problem ¢6zmeye ve hayal giiclerini kullanmaya tesvik eden bir 6gretim
fikridir. Bu teknik, zihinsel bir goriintii ortaya ¢ikaran dykiileyici veya bilgilendirici
metinlerle kullanilabilir.

22. Ekleme Yontemi: Metne farkli semboller ekleyerek yetiskin egitimcileri ilgili
okuyucular olmaya tesvik etmek igin tasarlanmis bir 6gretim fikridir. Bu, yetigkin
egitimcilere bildiklerini yansitma ve metinde sunulan farkli fikirler hakkinda karar
verme firsat1 verir.

23. “Merak Ediyorum...” ifadeleri: Yetiskin egitimcileri daha fazla soru sormaya
tesvik etmeye ve belirli bir metni okurken aktif diisiinme i¢in bir model saglamaya
yardime1 olmak icin olusturulmus bir 6gretim fikridir. ifadeler, okuma &ncesinde,
sirasinda veya sonrasinda herhangi bir metin tiiriiyle kullanilabilir. “Merak ediyorum”
ifadeleri sozlii, gorsel veya yazili olarak yapilabilir.

24. KWL/KWLS: Okuma amacini belirleyerek ve konunun orijinal anlayisini teyit
ederek bir 6grencinin bir konu hakkindaki 6n bilgilerini kullanan bir 6gretim fikridir.
Bu ayni1 zamanda orijinal anlayisi gézden gegirmek veya genisletmek i¢in harika bir
zamandir. Geleneksel bir KWL semasi, okuyucularin ne bildiklerini, ne bilmek
istediklerini ve ne dgrendiklerini sormalarin1 gerektirir. Bir KWLS cizelgesi, yetiskin
egitimcilerin hala bilmek istedikleri her seyi belirtmeleri icin ek bir siitun ekler.
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25. izleme/Aciklama: Okuyucunun siirekli olarak metnin kendileri i¢in anlamli olup
olmadigini sordugu ve ardindan metni daha net hale getirmek i¢in stratejik stiregler
uyguladigi bir okudugunu anlama stratejisidir.

26. Esli Sorgulama: Yetiskin egitimcilerin bir metinle ilgili sirayla sorular sordugu ve
bu sorular1 yanitladig1 bir 6gretim fikridir.

27. Zihnin Fotograflari: Yetiskin egitimcilerin bir metni okurken olusturduklari
zihinsel imajlarin1 paylagsmalarina yardimci olmak i¢in tasarlanmis bir 6gretim fikridir.
Zihinsel goriintiilerini ¢izmek icin belirlenmis dort noktada durmalar1 gerekir.

28. Soru-Cevap iliskileri: Raphael tarafindan 6nerilen ve yetiskin egitimcilere kendi
kendini sorgulama konusunda yardimci olan bir gretim fikridir. Iki temel bilgi
kaynagi vardir; on bilgiler ve okuduklari metin. Bilgi kaynaklarinin her birinde,
yetiskin egitimciler kendi kendine sorgulama yeteneklerini gelistirmelerine yardimci
olacak soru-cevap iliskileri bulacak ve soruyu cevaplamak igin gerekli bilgi
kaynaklarina odaklanacaktir. Bu teknik hem oykiileyici hem de agiklayici metin
okunurken kullanilabilir.

29. Talep: Manzo (1969) tarafindan yaratilmis, yetiskin egitimcilerin bir metnin aktif
tartigmasina katildigi bir 6gretim teknigidir. Yetiskin egitimciler, 6gretmenden alinan
modellemeye dayali olarak birden fazla diizeyde sorular olusturacaktir. Hem yetiskin
egitimciler hem de 6gretmenler sorular1 cevaplayacaktir.

30. Kalin ve ince Sorular: Yetiskin egitimcileri belirli bir metin hakkinda sorular
sormaya ve ardindan ne tiir sorular sorduklarini ayirt etmeye tesvik eden bir 6gretim
fikridir. Sorular hafiza diizeyinde (ince) veya degerlendirici (kalin) olabilir.

31. Patterned Partner Reading: Bir partnerle etkilesimli olarak calisirken stratejik
okuma igin yap: saglayan bir 6gretim fikridir. Iki yetiskin egitimci sirayla metni veya
metnin bir boliimiinii birlikte okuyacaktir.
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